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vidéo (GAMAGORA)
MODALITES CLASSIQUES MODALITES ALTERNATIVES (dés lors que les épreuves ne peuvent étre organisées sur le site)
SEMESTRE 3 GAMAGORA SESSION 1 SESSION 2 SESSION 1 SESSION 2
ASSIDUITE ASSIDUITE ET DISPENSE D'ASSIDUITE ASSIDUITE ASSIDUITE ET DISPENSE
TYPE D'EPREUVE Type d'épreuve TYPE D'EPREUVE Type d'épreuve
. COEFFICIENT TYPE D'EPREUVE TYPE
Elément TYPE DE &crit sur site, oral sur . prévue pour les écrit sur site, oral sur N TYPE DE prévue pour ,
Code Apogée | Nature |INTITULE ELEMENT PEDAGOGIQUE pédagogique noté | CONTROLE CC |site, dossier, épreuve & [')urée de alttrlbué 3 é&tudiant.es IIJurée de site, dossier, épreuve & [,)UREE DE Nel{trallsat CONTROLE CC écrt, oral, [,)UREE DE | \o¢ étudiant.es IIJurée de | DEPREUVE [,)UREE DE
. y ) I'épreuve I'élément y I'épreuve | . L'EPREUVE ion? dossier, CM validé | L'EPREUVE ; I'épreuve écrit, oral, L'EPREUVE
ou non noté (SUIV) ouCT distance, CM validé en 3 dispensé.es distance, CM validé en ouCT enTD dispensé.es dossler
™ pédagogique dassiduité ™ dlassiduité
SLIAUEA3 MODELISATION GEOMETRIQUE
5LIAA023 i) |Modé|isation géométrique cc |Rendu5 1 R cc \Rendus R
SLIAUEB3 SYNTHESE D'IMAGE 3D
5LIAB023 TD_[Synthése d'image 3D cC [Rendus 1 R cC [Rendus’ R
SLIAUEK3 PROGRAMMATION POUR LE JEU VIDEO
5LIAKO013 i) |Programmation pour le jeu vidéo cc |Rendu5 1 R cc \Rendus R
SLIAUEL3 SYNTHESE TEMPS REEL/SHADING
5LIALO13 i) |Svmhése temps réel/Shading cc |Rendu5 1 R cc \Rendus R
SLIAUEM3 INTERFACE
5LIAMO13 TD _|Interface cC [Rendus 1 R cC [Rendus R
Pas de session 2 Pas de session 2
SLIAUEN3 ANIMATION, SIMULATION PHYSIQUE
5LIANO13 i) |Am’mation, simulation physique cc |Rendu5 1 R cc \Rendus R
SLIAUEO3 GDD
5LIA0013 TD_[GDD cC [Rendus 1 R cC [Rendus’ R
SLIAUEH3 MOTEURS DE JEUX
5LIAHO013 TD _[Moteurs de jeux cC [Rendus 1 R cC [Rendus’ R
SLIAUEI3 SYSTEMES COMPLEXES
5LIAI013 i) |Svstémes complexes cc |Rendu5 1 R cc \Rendus R
SLIAUEP3 MODELISATION GEOMETRIQUE/MONDES VIRTUELS
5LIAPO13 i) |Modé|isation géométriqgue/Mondes virtuels cc |Rendu5 \ |1 |R \CC \Rendus | \R \
MODALITES CLASSIQUES MODALITES ALTERNATIVES (dés lors que les épreuves ne peuvent étre organisées sur le site)
SEMESTRE 4 GAMAGORA SESSION 1 SESSION 2 SESSION 1 SESSION 2
ASSIDUITE ASSIDUITE ET DISPENSE D'ASSIDUITE ASSIDUITE ASSIDUITE ET DISPENSE
TYPE D'EPREUVE Type d'épreuve TYPE D'EPREUVE Type d'épreuve
. COEFFICIENT TYPE D'EPREUVE TYPE
Elément TYPE DE &crit sur site, oral sur . prévue pour les écrit sur site, oral sur N TYPE DE prévue pour ,
Code Apogée | Nature |INTITULE ELEMENT PEDAGOGIQUE pédagogique noté | CONTROLE CC |site, dossier, épreuve & [')urée de alttrlbué 3 étudiant.es IIJurée de site, dossier, épreuve & [,)UREE DE Nel{trallsat CONTROLE CC écrt, oral, [,)UREE DE | o étudiantes IIJurée de | DEPREUVE [,)UREE DE
. y ) I'épreuve I'élément y I'épreuve | . L'EPREUVE ion? dossier, CM validé | L'EPREUVE ; I'épreuve écrit, oral, L'EPREUVE
ou non noté (SUIV) ouCT distance, CM validé en " dispensé.es distance, CM validé en ouCT enTD dispensé.es dossler
™ pédagogique dassiduité ™ dlassiduité
SLIAUEA4 STAGE
5LIAA014 stage |Stage |R Soutenance ‘1?’\ |1 R | | | ‘ R Soutenance|1lh ‘R |
SLIAUEE4 CONCEVOIR ET DEVELOPPER UNE MAQUETTE DE JEU
R (plusieur R(
SLIAEO014 TD |Concevoir et développer une maquette de jeu cc P l.JSIEu s 1 R CcC plusieurs R
notations) as de session 2 notations)
P tations) pas de session 2
SLIAUEF4 PROJET PERSONNEL PROFESSIONNEL
5LIAF014 TD _[Projet personnel pr ] cC [Rendus 1 R cC [Rendus | R
SLIAUED4 ANGLAIS
5LIADO14 TD_[Anglais cC [Rendus 1 R cC [Rendus | R




